
装備表/Gears Table

武器/Weapons
●近接武器

刀剣 リーチ ダメージ AP 入手値 価格

　コンバット・アックス 2 (筋/2+4)P −1 8R 600Y=

　フォアアーム・スナップブレード ― (筋/2+2)P ― 6R 150Y=

　カタナ 1 (筋/2+3)P −1 4R 1,000Y=

　ナイフ ― (筋/2+1)P ― ― 20Y=

　モノフィラメント・ソード 1 (筋/2+3)P −1 8R 750Y=

　サバイバル・ナイフ ― (筋/2+1)P −1 ― 50Y=

　ソード 1 (筋/2+3)P ― 4R 350Y=

棒

　棍棒 1 (筋/2+1)P ― ― 30Y=

　エクステンダブル・バトン 1 (筋/2+1)P ― ― 50Y=

　サップ ― (筋/2+1)S ― ― 30Y=

　杖 2 (筋/2+2)P ― ― 50Y=

　スタンバトン 1 6S(e) −1/2 4R 400Y=

特殊近接武器

　ポールアーム 2 (筋/2+2)P −2 4R 1,000Y=

　モノフィラメント・ウィップ 2 8P −4 12F 3,000Y=

素手戦闘武器

　ショックグローブ ― 5S(e) −1/2 3R 200Y=

　素手 ― (筋/2)S ― ― ―

●射出/投擲武器

弓 ダメージ AP 入手値 価格

　弓 (最低筋力+2)P ― 2 レーティング× 100Y=

　矢 ― ― 2 5Y=

　注入筒 ― ― 8R 50Y=

クロスボウ

　ライト 3P ― 2 300Y=

　ミディアム 5P ― 4R 500Y=

　ヘビー 7P −1 8R 750Y=

　太矢 ― ― 2 5Y=

　注入筒 ― ― 8R 50Y=

投擲武器

　シュリケン (筋/2)P ― 2 20Y=

　スローイング・ナイフ (筋/2+1)P ― 2 20Y=

●銃器

ピストル

テイザー ダメージ AP モード RC 弾数 入手値 価格

　ディファイアンス・EXショッカー 8S(e) −1/2 SS ― 4(m) ― 150Y=

　ヤマハ・パルサー 6S(e) −1/2 SA ― 4(m) ― 150Y=

ホールド・アウト

　リーカー・スティング 6P(f) +2 SS ― 5(c) 6R 350Y=

　ストリートライン・スペシャル 4P ― SS ― 6(c) 4R 100Y=



ライト・ピストル

　コルト・アメリカ L36 4P ― SA ― 11(c) 4R 150Y=

　フィチェッティ・セキュリティ 600 4P ― SA (1) 30(c) 6R 450Y=

　ヘンメリー 620S 4P ― SA 1 6(c) 8R 650Y=

　ヤマハ・サクラフブキ 4P ― SA/BF (1) 10(ml)× 4 10R 2,000Y=

ヘビー・ピストル

　アレス・プレデター IV 5P −1 SA ― 15(c) 4R 350Y=

　アレス・バイパー・スライバーガン 8P(f) +2 SA/BF ― 30(c) 5R 500Y=

　コルト・マンハンター 5P −1 SA ― 16(c) 4R 300Y=

　レミントン・ルームスイーパー 5P −1 SA ― 8(m) 6R 250Y=

　　フレシェット弾使用時 7P(f) +2

　ルガー・スーパー・ウォーホーク 6P −2 SS ― 6(cy) 3R 250Y=

自動火器

マシン・ピストル

　セスカ・ブラック・スコーピオン 4P ― SA/BF (1) 35(c) 8R 550Y=

　ステアー TMP 4P ― SA/BF/FA ― 30(c) 8R 600Y=

サブマシンガン

　 AK-97 カービン 5P ― SA/BF/FA (1) 30(c) 4R 400Y=

　 HK 227X 5P ― SA/BF/FA (1) 28(c) 8R 800Y=

　 HK MP-5 TX 5P ― SA/BF/FA 2(3) 20(c) 4R 550Y=

　イングラム・スマートガン X 5P ― BF/FA 2(3) 32(c) 6R 650Y=

　ウージー IV 5P ― BF (1) 24(c) 4R 500Y=

アサルトライフル

　 AK-97 6P −1 SA/BF/FA ― 38(c) 4R 500Y=

　アレス・アルファ 6P −1 SA/BF/FA 2 42(c) 12F 1,700Y=

　　グレネード・ランチャー 手榴弾 ― SS ― 6(c) 　

　 FN HAR 6P −1 SA/BF/FA 2 35(c) 8R 1,000Y=

　 HK XM30 6P −1 SA/BF/FA (1) 30(c) 15F 2,500Y=

　　グレネード・ランチャー 手榴弾 ― SS ― 8(c) 　

　　ショットガン 7P +1 SA (1) 10(c) +1,000Y=

　　カービン 5P ― SA/BF/FA (1) 30(c) +500Y=

　　スナイパー 7P −2 SA (1) 10(c) +1,000Y=

　　 LMG 6P −1 BF/FA 2(3) 100(ベルト) +1,000Y=

長銃

スポーツライフル

　ルガー 100 7P −1 SA (1) 5(m) 4R 900Y=

　 PJSS エレファント・ライフル 9P −1 SS (1) 2(b) 12R 6,000Y=

スナイパーライフル

　レンジャー・アームズ SM-4 8P −3 SA (1) 15(c) 16F 6,200Y=

　ワルサー MA-2100 7P −3 SA (1) 10(m) 10F 5,000Y=

ショットガン

　モスバーグ AM-CMDT 9P(f) +2 SA/BF/FA ― 10(c) 12R 1,000Y=

　レミントン 990 7P −1 SA (1) 8(m) 4R 550Y=

　　フレシェット弾使用時 9P(f) +2 　

特殊射撃武器

　アレス S-III スーパースクァート 薬剤 ― SA ― 20(c) 4 500Y=

　フィチェッティ・ペイン・インデューサー 特殊 −1/2 SS ― 特殊 8R 2,000Y=



重火器

ライトマシンガン ダメージ AP モード RC 弾数 入手値 価格

　イングラム・ホワイトナイト 6P −1 BF/FA 5(6) 50(c)/100(ベルト) 12F 2,000Y=

ミディアムマシンガン

　ストナー-アレス M202 6P −2 FA ― 50(c)/100(ベルト) 12F 4,500Y=

ヘビーマシンガン

　アルティマックス HMG-2 7P −3 FA 3(10) 50(c)/100(ベルト) 15F 7,500Y=

アサルトキャノン

　パンサー XXL 10P −5 SS (1) 15(c) 20F 5,500Y=

グレネード・ランチャー

　アレス・アンティオック-2 グレネード ― SS ― 8(m) 8F 600Y=

　アームテック MGL-12 グレネード ― SA ― 12(c) 10F 2,000Y=

ミサイル・ランチャー

　アズテクノロジー・ストライカー ミサイル ― SS ― 1(ml) 10F 1,000Y=

　ミツビシ・ヤクソク MRL ミサイル ― SA ― 8(m) 20F 12,000Y=

●銃器の補器類

装着部位 レーティング 入手値 価格

　エアバースト・リンク ― ― 6R 500Y=

　二脚 銃下部 2 2 100Y=

　隠蔽型ホルスター ― ― 2 75Y=

　排気システム II 銃身 2 4R 200Y=

　排気システム III 銃身 3 6R 400Y=

　ジャイロ・スタビライザー 銃下部 6 7 3,000Y=

　隠蔽型アーム・スライド ― ― 4 350Y=

　映像スコープ 銃上部 ― 3 300Y=

　レーザーサイト 銃身/上部/下部 1 2 100Y=

　ペリスコープ 銃上部 ― 3 50Y=

　クイックドローホルスター ― ― 4 100Y=

　衝撃パッド ― 1 2 50Y=

　消音器 銃身 ― 8F 200Y=

　自動銃座 銃下部 3 12F 2,000Y=

　内蔵スマートガン・システム ― 2 6R 特殊

　外部スマートガン・システム 銃上部/下部 2 4R 400Y=

　抑音器 銃身 ― 12F 300Y=

　予備クリップ ― ― 4 5Y=

　スピードローダー ― ― 2 25Y=

　三脚 銃下部 6 4 300Y=

●弾薬 (10発あたり)

ダメージ修正 AP修正 防御 入手値 価格

　 APDS ― −4 対弾 16F 70Y=

　アサルトキャノン 武器と同じ 武器と同じ 対弾 16F 450Y=

　炸裂弾 +1 ― 対弾 8F 50Y=

　強化炸裂弾 +1 −1 対弾 12F 100Y=

　フレシェット弾 +2 +5 対衝撃 2R 100Y=

　ゲル弾 (精神) +2 対衝撃 4R 30Y=

　通常弾 ― ― 対弾 2R 20Y=

　曳光弾 ― ― 対弾 5R 75Y=

　スティックン・ショック 6S(e) −1/2 対衝撃 5R 80Y=

　テイザー・ダート 武器と同じ −1/2 対衝撃 2 50Y=



●手榴弾

ダメージ AP 爆発範囲 入手値 価格

　閃光手榴弾 6S −3 半径 10m 6R 30Y=

　フラッシュ-パック 特殊 ― 特殊 4 200Y=

　破片手榴弾 12P(f) +2 −1/m 10F 35Y=

　高性能炸薬手榴弾 10P −2 −2/m 7F 45Y=

　ガス弾 化学 ― 半径 10m 4+薬剤 20Y= +薬剤

　煙幕弾 ― ― 半径 10m 4R 30Y=

　熱煙幕筒 ― ― 半径 10m 6R 35Y=

●ロケット

　対車両型 16P −2/ − 6∗ −4/m 20F 1,000Y=

　対人榴散型型 16P(f) +2 −1/m 16F 500Y=

　高性能炸薬榴弾型 14P −2 −2/m 20F 750Y=

●ミサイル

　ロケットと同じ ロケットと同じ ロケットと同じ ロケットと同じ +5 +センサー× 500Y=

＊ AVR/AVMは対人に対する APは −2，対車両に対する APは −6．

●爆薬 (1キロあたり)

レーティング 入手値 価格

　業務用爆薬 3 8R 100Y=

　泡状爆薬 4-15 12F レーティング× 100Y=

　プラスティック爆薬 4-15 16F レーティング× 100Y=

補器類

　雷管 ― 8R 75Y=

衣服と防具/Clothing and Armor
衣服 対弾/対衝撃 入手値 価格

　通常の衣服 0/0 ― 20～100,000Y=

　フィードバック・クロージング ― +8 +500Y=

　レザージャケット 2/2 ― 200Y=

防具

　アクショニア・ビジネス・クロース 5/3 8 1,500Y=

　アーマー・クロージング 4/0 2 500Y=

　アーマー・ジャケット 8/6 2 900Y=

　アーマー・ベスト 6/4 4 600Y=

　ラインド・コート 6/4 2 700Y=

　カモフラージュ・スーツ 8/6 4 1,200Y=

　カメレオン・スーツ 6/4 10R 8,000Y=

　アーバン・エクスプローラー・ジャンプスーツ 6/6 8 500Y=

　　ヘルメット ―/+2 ― +50Y=

　フルボディアーマー 10/8 14R 6,000Y=

　　ヘルメット +2/+2 ― +1,000Y=

　　化学遮断 ― +6 +5,000Y=

　　環境対応 ― +3 +2,000Y=

ヘルメットとシールド

　ヘルメット +1/+2 2 100Y=

　バリスティック・シードル +6/+4 12R 1,500Y=

　ライオット・シールド +2/+6 6R 200Y=

　テイザー・シールド +2/+6 10R 750Y=



防具の改造 対弾/対衝撃 入手値 価格

　化学防護処理 ― 8 レーティング× 250Y=

　耐火処理 ― 4 レーティング× 100Y=

　断熱処理 ― 4 レーティング× 150Y=

　絶縁処理 ― 6 レーティング× 200Y=

　ショック・フリル ― 6R 200Y=

　熱減衰処理 ― 10F レーティング× 500Y=

電子機器/Electronics
コムリンク レスポンス シグナル 価格

　メタリンク 1 2 100Y=

　 CMT クリップ 1 3 300Y=

　ソニー・エンペラー 2 3 700Y=

　レンラク・センセイ 2 4 1,000Y=

　ノヴァテック・エアウェア 3 3 1,250Y=

　エリカ・エリート 3 4 2,500Y=

　ヘルメス・アイコン 4 3 3,000Y=

　トランシス・アヴァロン 4 4 5,000Y=

　フェアライト・カリバーン 4 5 8,000Y=

オペレーティング・システム ファイアウォール システム 価格

　ベクター・シン 1 1 200Y=

　レッドキャップ・ニックス 1 2 400Y=

　レンラク・イチ 2 2 600Y=

　マンガダイン・ディーヴァ 2 3 800Y=

　アイリス・オーブ 3 3 1,000Y=

　ノヴァテック・ナヴィ 3 4 1,500Y=

補器類 レーティング 入手値 価格

　 ARグローブ 3 ― 250Y=

　バイオメトリック・リーダー 3 4 200Y=

　ナノペースト・トロード 3 2 100Y=

　プリンター 1 ― 5Y=

　衛星リンク 3 4 500Y=

　シム・モジュール 3 ― 100Y=～

　　 BTL/ホット・シム対応 3 4F 250Y=～

　シムリグ 3 12 1,000Y=

　スキンリンク 3 6 50Y=

　サブボーカル・マイク 3 6 50Y=

　トロード 3 ― 50Y=

その他の電子機器

　電子ペーパー 1 ― 20Y=

　ホロ・プロジェクター 3 ― 200Y=

RFIDタグ (20個あたり)

　標準 RFIDタグ 1 ― 1Y=

　セキュリティ・タグ 3 4 100Y=

　ステルス・タグ 3 6 5Y=



通信 入手値 価格

　ヘッドジャマー (レーティング 1～6) 6R レーティング× 250Y=

　全方位ジャマー (レーティング 1～10) (レーティング× 3)F レーティング× 500Y=

　指向性ジャマー (レーティング 1～10) (レーティング× 2)F レーティング× 500Y=

　マイクロ・トランシーバー (レーティング 1～6) レーティング× 2 レーティング× 200Y=

　タグ・イレーサー 6F 150Y=

　ホワイトノイズ・ジェネレーター (レーティング 1～6) レーティング+1 レーティング× 50Y=

データチップとソフトウェア/Datachips and Software
プログラム 入手値 価格 (レーティング 3以下) 価格 (レーティング 6以下)

　一般プログラム ― レーティング× 50Y= レーティング× 100Y=

　ハッキング・プログラム (レーティング× 2)R レーティング× 500Y= レーティング× 1,000Y=

　エージェント/IC/パイロット レーティング× 3 レーティング× 1,000Y= レーティング× 2,500Y=

　システム ― レーティング× 200Y= レーティング× 500Y=

　ファイアウォール ― レーティング× 200Y= レーティング× 500Y=

　オートソフト (レーティング 1～4) レーティング× 2 レーティング× 200Y= レーティング× 500Y=

記憶メディア 入手値 価格

　データチップ ― 1Y=

データ・ソフト

　データソフト (レーティング 1～6) ― レーティング× 10Y=

　マップソフト (レーティング 1～6) ― レーティング× 5Y=

　チューターソフト (レーティング 1～5) ― レーティング× 500Y=

スキルソフト

　能動ソフト (レーティング 1～4) 8 レーティング× 3,000Y=

　知識ソフト (レーティング 1～5) 4 レーティング× 1,000Y=

　言語ソフト (レーティング 1～5) 2 レーティング× 500Y=

シムセンス

　シム・レコーディング ― 5～200Y=以上

　 BTL レコーディング 4F 20～200Y=以上

　 VRゲーム ― 50Y=

AREプログラム

　ヴァーチャル・サラウンド・ミュージック ― 50Y=

　ウォール・スペース ― 50Y=

　バーチャル・ペット ― 100Y=

　バーチャル・パーソン ― 150Y=

　バーチャル・ウェザー ― 100Y=

　ミラクル・シューター TM ― 50Y= + 10Y=/1ヶ月

IDと工具/IDs and Tools
ID/クレッドスティック 入手値 価格

　支払保証済みクレッドスティック ― 25Y=

　偽造免許 (レーティング 1～6) (レーティング× 3)F レーティング× 100Y=

　偽造 SIN(レーティング 1～6) (レーティング× 3)F レーティング× 1,000Y=

工具

　キット ― 500Y=

　ショップ 8 5,000Y=

　ファシリティ 12 レーティング× 100,000Y=



感覚強化機器/Sense Enhancements
●視覚

視覚強化機器 入手値 価格

　双眼鏡 ― 100Y=

　コンタクトレンズ 6 50Y=

　眼鏡 ― 25Y=

　ゴーグル ― 50Y=

　内視鏡 8 250Y=

　片眼鏡 4 25Y=

　ペリスコープ 3 50Y=

　メイジサイト・ゴーグル 12R 2,000Y=

強化機能

　低光量補正 +4 +100Y=

　大光量補正 +2 +50Y=

　映像リンク ― +25Y=

　スマートリンク +4R +500Y=

　熱映像視野 +6 +100Y=

　超音波センサー +8 +1,000Y=

　視覚強化 (レーティング 1～3) +4 +(レーティング× 100)Y=

　映像拡大 +2 +100Y=

●聴覚

聴覚強化機器

　イヤホン ― 10Y=

　ヘッドフォン ― 50Y=

強化機能

　聴力強化 (レーティング 1～3) +6 +(レーティング× 100)Y=

　音声選別フィルター (レーティング 1～3) +8 +(レーティング× 200)Y=

　音源探知 +6 +100Y=

センサーと保安・侵入機器/Sensor and Security, Entering Devices
●センサー

容量 シグナル

　 RFID 1 0

　マイクロ 1 2

　携帯型/ミニ・ドローン 3 3

　搭載型/小型ドローン 5 4

　中型ドローン 6 4

　大型ドローン 8 4

　ヴィークル 12 5

センサーの機能 容量 入手値 価格

　大気センサー (レーティング 1～3) [1] 2 レーティング× 25Y=

　カメラ [1] ― 100Y=

　サイバーウェア・スキャナー (レーティング 1～6) [1] 4R レーティング× 75Y=

　指向性マイク [1] 4 50Y=

　ガイガー・カウンター [1] 4 50Y=

　レーザー・マイク (レーティング 1～6) [2] 8R レーティング× 50Y=

　レーザー測距器 [1] 8 100Y=

　MADスキャナー (レーティング 1～3) [1] 6R レーティング× 75Y=

　マイク [1] ― 50Y=



　動体センサー [1] 4 50Y=

　嗅覚スキャナー (レーティング 1～6) [1] 4 レーティング× 500Y=

　電波信号スキャナー (レーティング 1～6) [1] 4R レーティング× 25Y=

●保安機器

入手値 価格

　機械錠 (レーティング 1～6) ― レーティング× 10Y=

　マグロック (レーティング 1～6) ― レーティング× 100Y=

　　キーパッド/カードリーダー ― +50Y=

　　改竄防止回路 (レーティング 1～4) ― +(レーティング× 100)Y=

　　生体認証機構 (1種類あたり) +4 +200Y=

　拘束具

　　金属製 ― 20Y=

　　プラスチール製 6R 50Y=

　　プラスティック製 (10個あたり) ― 1Y=

　拘束用手錠 6R 200Y=

●侵入道具

入手値 価格

　オートピッカー (レーティング 1～6) 8R レーティング× 200Y=

　細胞手袋成型機 (レーティング 1～3) 12F レーティング× 200Y=

　破砕具 ― 20Y=

　キーカード複製機 (レーティング 1～6) 8F レーティング× 300Y=

　錠前セット 6R 300Y=

　マグロック・パスキー (レーティング 1～6) (レーティング× 3)F レーティング× 2,000Y=

　マグロック・シーケンサー (レーティング 1～6) (レーティング× 3)F レーティング× 200Y=

　小型溶接機 2 250Y=

　モノフィラメント・チェーンソー 4 300Y=

　ワイヤカッター ― 25Y=

生存用装備/Survival Gear
●生存用装備

入手値 価格

　ケムスーツ (レーティング 1～6) レーティング× 2 レーティング× 100Y=

　登攀具 ― 200Y=

　潜水具 6 2,000Y=

　ガスマスク ― 100Y=

　ゲッコー・テープ・グローブ 12 250Y=

　 GPS 3 200Y=

　 HazMatスーツ 8 1,000Y=

　フラッシュライト ― 25Y=

　蛍光スティック ― 5Y=

　マグネシウム・トーチ ― 20Y=

　照明弾ピストル ― 50Y=

　　照明弾 ― 25Y=

　ラペリング・グローブ ― 70Y=

　レスピレーター (レーティング 1～6) レーティング× 2 レーティング× 100Y=

　サバイバル・キット 4 100Y=



グラップル・ガン 入手値 価格

　グラップル・ガン 8R 500Y=

　触媒スティック 8F 120Y=

　マイクロワイア 4 50Y=/100m

　汎用ロープ ― 50Y=/100m

　筋節ロープ 10 200Y=/10m

　ステルス・ロープ ― 85Y=/100m

医療/Biotech
作業用化学物質 (1回あたり) 入手値 価格

　スプレー接着剤 2 150Y=

　テルミット燃焼剤 16R 500Y=

戦闘用化学物質 (1回あたり)

　 CS/催涙ガス 4R 20Y=

　 γ-スコポラミン 14F 200Y=

　ナルコジェクト 8R 50Y=

　催吐ガス 6R 25Y=

　ニューロ・スタン 12R 60Y=

　ペッパーパンチ ― 5Y=

　セブン-7 20F 1,000Y=

医療器具

　バイオモニター ― 300Y=

　使い捨て注射器 4 10Y=

　医療キット (レーティング 1～6) ― レーティング× 100Y=

　　医療キット補充用品 ― 50Y=

ドク・ワゴン TM 契約

　ベーシック・サービス ― 5,000Y=/年

　ゴールド・サービス ― 25,000Y=/年

　プラチナ・サービス ― 50,000Y=/年

　スーパープラチナ・サービス ― 100,000Y=/年

ドク・ワゴン TM・サービス

　危険対応※ ― 5,000Y=

　従業員の死亡補償金 ― 20,000Y=

　現場蘇生サービス ― 8,000Y=

　医療措置 †
　　救急処置 ― 500Y=/1日

　　集中治療 ― 1,000Y=/1日

　　延長治療 (3週間以上) ― 2,500Y=/1週間

医療施設 技能値 入手値 基本措置料金 特別措置料金

　伝統医/個人医院 3 4 100Y= 不可

　ストリート・クリニック/公立病院 3 6 250Y= 500Y=

　クリニック・チェーン/私立病院 4 いつでも 500Y= 1,000Y=

　企業病院/エリート・クリニック 6 16 1,000Y= 2,000Y=

　シャドウ・クリニック 6 20 2,000Y= 4,000Y=

　デルタ・クリニック 7 24 5,000Y= 10,000Y=

　長期魔術治療 ― +20％ +20％ ―

※基本料金，弾薬，装備の損傷，負傷した従業員や第三者の治療費，死亡補償金は別請求．

†特定の医療行為に対する追加料金は含まれない．



スラップパッチ 入手値 価格

　解毒パッチ (レーティング 1～6) レーティング レーティング× 50Y=

　覚醒パッチ (レーティング 1～6) レーティング× 2 レーティング× 25Y=

　鎮静パッチ (レーティング 1～10) レーティング× 2 レーティング× 20Y=

　蘇生パッチ 2 500Y=

変装用具

　ラテックス・フェイスマスク 8 500Y=

　変装用ナノペースト

　　小容器 12 500Y=

　　大容器 16 1,000Y=

サイバーウェア/Cyberware
●ヘッドウェア

エッセンス消費 容量 入手値 価格

　コムリンク 0.2 [2] ― 2,000Y=+コムリンク価格

　制御リグ 0.5 ― 8 10,000Y=

　頭蓋爆弾

　　超小型 0 [1] 16F 2,000Y=

　　小型 0 [2] 16F 5,000Y=

　　範囲型 0 [3] 20F 10,000Y=

　データジャック 0.1 [1] ― 500Y=

　データロック 0.1 [1] 12 1,000Y=+暗号化処理費

　嗅覚増幅器 (レーティング 1～6) 0.2 [2] レーティング× 4 レーティング× 1,000Y=

　シム・モジュール 0.2 [2] ― 2,000Y=

　　 BTL/ホット・シム対応 0.2 [2] 12F 5,000Y=

　味覚増幅器 (レーティング 1～6) 0.2 ― レーティング× 4 レーティング× 1,500Y=

　収納型歯内容器 ― ― 8 200Y=

　破壊型歯内容器 ― ― 12 500Y=

　超音波センサー 0.3 [2] 10 6,000Y=

　声紋変調器 0.2 ― 4 7,500Y=

　　第二声紋 (レーティング 1～6) ― ― (レーティング× 3)F レーティング× 5,000Y=

眼

　サイバーアイ基本システム

　　レーティング 1 0.2 4 ― 500Y=

　　レーティング 2 0.3 8 4 750Y=

　　レーティング 3 0.4 12 6 1,000Y=

　　レーティング 4 0.5 16 8 1,500Y=

　録画ユニット 0.1 * 4 2,000Y=*

　大光量補正 0.1 [1] 4 750Y=

　映像リンク 0.1 * 4 500Y=*

　低光量補正 0.1 [2] 4 1,000Y=

　眼球ドローン ― [6] 6 63,000Y=

　保護カバー ― ― 4 100Y=

　網膜複製 (レーティング 1～6) 0.1 [1] 16F レーティング× 15,000Y=

　スマートリンク 0.1 [3] 8R 1,000Y=

　熱映像視野 0.1 [2] 4 1,000Y=

　視覚強化 (レーティング 1～3) 0.1 [レーティング] レーティング× 3 レーティング× 1,500Y=

　映像拡大 0.1 [2] 4 1,000Y=

＊基本システムに付随している．



耳 エッセンス消費 容量 入手値 価格

　サイバーイア基本システム

　　レーティング 1 0.2 4 ― 500Y=

　　レーティング 2 0.3 8 4 750Y=

　　レーティング 3 0.4 12 6 1,000Y=

　　レーティング 4 0.5 16 8 1,500Y=

　聴力強化 (レーティング 1～3) 0.1 [レーティング] レーティング× 3 レーティング× 1,500Y=

　平衡強化 0.1 [4] 10 5,000Y=

　ダンパー 0.1 [1] 4 750Y=

　録音ユニット 0.1 * 4 500Y=*

　音声選別フィルター (レーティング 1～6) 0.1 [レーティング] レーティング× 3 レーティング× 1,000Y=

　音声リンク 0.1 * ― 250Y=*

　音源探知 0.1 [2] 8 750Y=

＊基本システムに付随している．

●ボディウェア

エッセンス消費 容量 入手値 価格

　骨格補綴

　　プラスティック 0.5 ― 8F 5,000Y=

　　アルミニウム 1 ― 12F 15,000Y=

　　チタニウム 1.5 ― 16F 40,000Y=

　美容外科整形 ― ― 1-12 200Y=～10,000Y=

　皮膚装甲 (レーティング 1～3) レーティング× 0.5 ― (レーティング× 5)R レーティング× 5,000Y=

　指先容器 0.1 [1] 4 750Y=

　グラップル・ガン 0.5 [5] 8 1,500Y=

　内蔵空気タンク 0.25 [3] 4 650Y=

　人工筋肉 (レーティング 1～4) レーティング× 1 ― (レーティング× 5)R レーティング× 5,000Y=

　反応力強化 (レーティング 1～3) レーティング× 0.3 ― (レーティング× 5)R レーティング× 10,000Y=

　シムリグ 0.5 ― 8 5,000Y=

　スキルワイア (レーティング 1～5) レーティング× 0.2 ― レーティング× 4 レーティング× 2,000Y=

　密輸用容器 0.2 [2] 6 Y1,500=

　触覚リンク 0.1 ― 6 1,000Y=

　強化反射神経

　　レーティング 1 2 ― 8R 11,000Y=

　　レーティング 2 3 ― 12R 32,000Y=

　　レーティング 3 5 ― 20R 100,000Y=

サイバーリム

　非偽装型サイバーリム

　　片腕全体 1 15 4 15,000Y=

　　片脚全体 1 20 4 15,000Y=

　　手/足 0.25 4 2 5,000Y=

　　前腕部 0.45 10 4 10,000Y=

　　下腿部 0.45 12 4 10,000Y=

　　胴体 1.5 10 12 20,000Y=

　　頭蓋骨 0.75 4 16 10,000Y=



　偽装型サイバーリム

　　片腕全体 1 8 4 20,000Y=

　　片脚全体 1 10 4 20,000Y=

　　手/足 0.25 2 2 6,000Y=

　　前腕部 0.45 5 4 12,000Y=

　　下腿部 0.45 6 4 12,000Y=

　　胴体 1.5 5 12 25,000Y=

　　頭蓋骨 0.75 2 16 15,000Y=

サイバーリムの強化 エッセンス消費 容量 入手値 価格

　装甲 (レーティング 1～4) ― [レーティング× 2] レーティング× 5 レーティング× 300Y=

　強靭力強化 (レーティング 1～7) ― [レーティング× 1] (レーティング× 3)R レーティング× 200Y=

　筋力強化 (レーティング 1～7) ― [レーティング× 1] (レーティング× 3)R レーティング× 250Y=

　敏捷力強化 (レーティング 1～7) ― [レーティング× 1] レーティング× 3 レーティング× 250Y=

サイバーリムの補器類

　サイバーガン・ジャイロマウント ― [4] 12F 6,000Y=

　サイバー・アームスライド ― [8] 12R 3,000Y=

　サイバー・ホルスター ― [7] 8R 2,000Y=

　油圧ジャッキ (レーティング 1～6) ― [レーティング/片脚] 9 レーティング× 2,000Y=(合計)

　密輸用大容量容器 ― [5] 6 2,000Y=

サイバーガン

　ホールドアウト・ピストル 0.15 [2] 12R 800Y=

　ライトピストル 0.35 [4] 14R 1,500Y=

　マシンピストル 0.4 [4] 16R 2,000Y=

　ヘビーピストル 0.6 [6] 16R 3,200Y=

　サブマシンガン 1 [10] 20R 2,500Y=

　ショットガン 1.1 [11] 20R 2,100Y=

　グレネード・ランチャー 1.5 [15] 20F 4,000Y=

　外部装弾口 0.1 [1] ― 100Y=

　レーザーサイト 0.1 [1] ― 100Y=

　消音器 0.2 [2] ― 400Y=

　抑音器 0.3 [3] ― 600Y=

サイバー近接武器

　収納型ハンドブレード 0.25 [3] 10F 1,500Y=

　収納型ハンドレイザー 0.2 [2] 10F 900Y=

　収納型スパー 0.3 [3] 12F 1,800Y=

　ショックハンド 0.25 [3] 8R 1,000Y=

バイオウェア/Bioware
●基本バイオウェア エッセンス消費 入手値 価格

　アドレナリン・ポンプ (レーティング 1～3) レーティング× 0.75 (レーティング× 6)F レーティング× 30,000Y=

　骨密度強化 (レーティング 1～4) レーティング× 0.3 12 レーティング× 20,000Y=

　猫眼 0.1 4 7,500Y=

　消化力強化 0.5 4 20,000Y=

　関節強化 0.3 12 40,000Y=

　筋肉強化 (レーティング 1～4) レーティング× 0.2 (レーティング× 5)R レーティング× 7,000Y=

　筋肉調律 (レーティング 1～4) レーティング× 0.2 (レーティング× 5)R レーティング× 8,000Y=

　オルソスキン (レーティング 1～3) レーティング× 0.25 (レーティング× 4)R レーティング× 30,000Y=

　強化免疫 (レーティング 1～6) レーティング× 0.1 8 レーティング× 10,000Y=

　血小板工場 0.2 12 25,000Y=



　皮下ポケット 0.1 4 5,000Y=

　超甲状腺 0.7 20F 45,000Y=

　共生体 (レーティング 1～3) レーティング× 0.2 レーティング× 5 レーティング× 10,000Y=

　合成心筋 (レーティング 1～3) レーティング× 0.1 レーティング× 4 レーティング× 10,000Y=

　テイラード・フェロモン (レーティング 1～3) レーティング× 0.2 (レーティング× 4)F レーティング× 15,000Y=

　毒物抽出 (レーティング 1～6) レーティング× 0.2 レーティング× 3 レーティング× 20,000Y=

　気管フィルター (レーティング 1～6) レーティング× 0.2 レーティング× 3 レーティング× 15,000Y=

●培養バイオウェア

エッセンス消費 入手値 価格

　大脳強化 (レーティング 1～3) レーティング× 0.2 レーティング× 6 レーティング× 10,000Y=

　ダメージ補正器 (レーティング 1～12) レーティング× 0.1 (レーティング× 3)F レーティング× 15,000Y=

　記憶力増強 (レーティング 1～3) レーティング× 0.1 レーティング× 5 レーティング× 7,500Y=

　痛覚遮断 0.3 18F 40,000Y=

　反応記録器

　　技能グループ 0.2 12 25,000Y=

　　技能 0.1 10 10,000Y=

　制眠器 0.15 8 10,000Y=

　神経増速 (レーティング 1～3) レーティング× 0.5 (レーティング× 6)R レーティング× 80,000Y=

魔法の装備/Magical Equipments
収束具 入手値 価格

　呪文行使 (フォース× 4)R フォース× 15,000Y=

　呪文対抗 (フォース× 4)R フォース× 5,000Y=

　呪文維持 (フォース× 4)R フォース× 10,000Y=

　召喚 (フォース× 4)R フォース× 15,000Y=

　放逐 (フォース× 4)R フォース× 5,000Y=

　束縛 (フォース× 4)R フォース× 10,000Y=

　武器 (フォース× 5)R フォース× 10,000Y=

　魔力 (フォース× 5)R フォース× 25,000Y=

魔法の品物

　精霊束縛用素材 フォース× 2 フォース× 500Y=

　マジカル・ロッジ用素材 フォース× 2 フォース× 500Y=

　バイオファイバー フォース× 3 フォース× 100/m2Y=

呪物

　戦闘呪文用 8R 200Y=

　探知呪文用 2 50Y=

　身体呪文用 2 500Y=

　幻影呪文用 2 100Y=

　操作呪文用 6R 300Y=

呪文の学習 呪文式の価格 個人指導料金 入手値

　戦闘呪文 2,000Y= 〈指導〉× 1,500Y= 8F

　探知呪文 500Y= 〈指導〉× 250Y= 4R

　身体呪文 500Y= 〈指導〉× 250Y= 4R

　幻影呪文 1,000Y= 〈指導〉× 500Y= 8R

　操作呪文 1,500Y= 〈指導〉× 1,000Y= 8R



車両とドローン/Vehicles and Drones
バイク 操縦値 加速値 最高速度 パイロット 強靭力 装甲値 センサー 入手値 価格

　ダッジ・スクート +1 10/15 60 1 4 2 1 ― 3,000Y=

　ハーレーダビッドソン・スコーピオン +2 15/30 120 2 8 4 1 ― 12,000Y=

　ヤマハ・グロウラー +1 15/40 150 1 6 6 1 ― 5,500Y=

　スズキ・ミラージュ +2 20/50 200 1 6 4 1 ― 6,500Y=

自動車

　ホンダ・スピリット +1 10/20 80 1 8 6 1 ― 10,000Y=

　マーキュリ－・コメット 0 15/30 110 2 10 6 1 ― 14,000Y=

　ミツビシ・ナイトスカイ −2 15/25 100 3 12 10 1 ― 120,000Y=

　ユーロカー・ウエストウインド 3000 +3 20/60 240 3 10 6 1 ― 85,000Y=

トラック

　 GMC ブルドック・ステップバン 0 5/10 90 2 16 8 1 ― 35,000Y=

ホバークラフト

　 GMC エバーグレーズ +1 10/20 120 2 14 6 1 4 25,500Y=

軍事車両/警備車両

　クライスラー・ニッサン・パトロール 1 +3 10/45 180 3 10 10 1 12R 22,700Y=

　 GMC ビーチクラフト +2 10/40 160 2 12 16 2 16R 63,000Y=

　アレス・シティマスター −1 5/30 120 3 16 20 3 20R 51,200Y=

船舶/潜水艇

　MT シーニンフ −3 10/20 45 2 18 6 1 ― 17,0000Y=

　 SC オッター +1 5/10 45 1 12 6 1 ― 12,500Y=

　バルカン・エレクトロノート 0 5/10 30 2 12 10 2 10 158,000Y=

固定翼機

　セスナ C750 −1 20/90 340 2 18 4 ― 8 164,000Y=

回転翼機

　アレス・ドラゴン −1 10/40 260 3 22 8 ― 12 495,000Y=

　ヒューズ・スタリオン −1 15/50 190 3 14 8 ― 12 225,000Y=

　ノースロップ・ワスプ 0 15/30 130 2 10 6 ― 12R 106,000Y=

VTOL/VSTOL

　 GMC バンシー +1 50/250 1,000 2 20 18 ― 24F 2,350,000Y=

　フェデレイテッド・ボーイング・コミューター −2 10/30 120 3 16 8 ― 16R 320,000Y=

ドローン

　シアワセ・カンムシ +1 2/10 10 3 0 0 1 8 1,000Y=

　 S-B マイクロスキマー +1 2/10 10 3 0 0 1 8 1,000Y=

　ローンスター・iボール +1 3/15 15 3 1 0 2 6 1,500Y=

　MCT フライスパイ +1 3/15 15 3 1 0 2 6 2,000Y=

　アズテクノロジー・クローラー 0 5/20 50 3 2 0 2 4 1,700Y=

　ロッキード・オプティック X 0 5/20 75 3 2 0 2 6 1,700Y=

　 GM-ニッサン・ドーベルマン 0 10/25 75 3 3 6 3 6 3,000Y=

　MCT-ニッサン・ロトドローン 0 10/25 100 3 3 2 3 6 2,000Y=

　レンラク・ストームクラウド −3 5/10 25 3 3 2 3 6 2,600Y=

　 C-D ダルメシアン 0 15/40 120 3 4 2 3 9 2,200Y=

　クラッシュカート・オートドク 0 5/10 30 3 4 2 1 8R 4,000Y=

　スティール・リンクス 0 15/40 120 3 4 9 3 12R 5,000Y=

車両の改造/Vehicle Modifications
改造 入手値 価格

リガー対応 4 2,500Y=

銃座 8F 2,500Y=


